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Ziel der Masterarbeit ist es, die angewandten Methoden und Konzepte in der Entwicklung
von Webapplikationen zusammenzufassen und zu beschreiben. Wo relevant sollen auch die
personlichen Erfahrungen und etwaige Adaptionen oder Erweiterungen von bekannten Kon-
zepten einflieflen. Hauptmotivation fiir die Arbeit ist es auch, ein grofles Gesamtbild zu lie-
fern und die eingesetzten Konzepte fiir die wesentlichen Aspekte eines Projekts von der An-
forderungserfassung iber Modellierung, Implementierung bis zum gewihlten Vorgehensmo-
dell und Schnittstellen zum Projektmanagement darzustellen.

Der Autor bezieht sich dabei auf die personliche Praxis in der Firma conova communications
GmbH und im speziellen auf drei erfolgreich abgewickelte, grofiere Projekte im Zeitraum von
September 2008 bis Dezember 2009 fiir die er hauptverantwortlich war. In den Ausfithrungen
wird dabei vor allem zu einer umgesetzten Hotelbuchungsplattform der praktische Bezug her-
gestellt — zum einen um die jeweiligen Konzepte zu illustrieren und zum anderen um die Um-
setzung zu konkretisieren.

Inhaltlich gliedert sich die Masterarbeit grundlegend in fiinf Abschnitte, wobei die
Schwerpunkte Kapitel zwei bis vier darstellen:

1. Die Hotelbuchungsplattform WBE (allgemeine Beschreibung, Komponenten,
Screenshots)

2. Anforderungserfassung (Usecases und Usecasemodellierung, Prozess- bzw. Aktivitits-
diagramme, Aussagensammlung; jeweils in Bezugnahme auf die WBE),

3. Datenmodellierung (CDM, PDM, Normalisierungsaspekte; Umsetzung WBE),

4. Applikationsarchitektur (Designpatterns, Webapplikations-Frameworks, Architektur
der WBE),

5. Vorgehensmodell (der gewidhlte Ansatz, klassisches Projektmanagement versus Agil).

Als Nichtziel gilt die Beschreibung grundlegender Aspekte von Webapplikationen.



