PS Software Engineering WS 2008/09

Beispiel 07

"MVC, Observer & Command in Practice"

Verwenden Sie das beiliegende Command Framework zum Erstellen einer Java Swing Applikation mit folgendem GUI, bestehend aus mehreren JButtons (z.B. in einer JToolBar) und einem JTree:
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Eine Liste von Personen wird in einer Baumdarstellung (JTree) angezeigt.

Die Applikation soll folgende Funktionalität aufweisen:

· New fügt eine neue Person hinzu. Dazu können Sie etwa folgenden Eingabedialog benutzen:
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· Delete löscht die selektierte Person

· Rename bietet einen Dialog zur Umbenennung einer Person an

· Undo (Rückgängig) macht die vorherige Aktion (also New, Delete oder Rename) rückgängig. Ein weiteres Drücken des Undo Buttons macht wiederum die vorherige Aktion rückgängig usw., d.h. dass man durch wiederholtes Drücken des Undo Button immer wieder zum Ausgangzustand der leeren Liste zurückkommt.

· Redo (Wiederherstellen) stellt den Zustand vor einem Undo wieder her; ebenfalls multi-level (genau wie Undo).

Hinweise:

· Teilen Sie ihre Applikation in sinnvolle Komponenten (gegebenenfalls auch in Sub-Packages).

· Implementieren Sie die Model-Klasse selbständig. Verwenden Sie nicht (Default)TreeModel oder ähnliches, da die Darstellung als Baum nur als Beispiel für eine View zu sehen ist.

· Achten Sie darauf, dass das Model nicht von den Views abhängig ist;
Die Views sollen über einen Event-Mechanismus über Änderungen im Model benachrichtigt werden: Verwenden Sie das Event/Listener-Konzept.

· Verwenden Sie den in [Templ, Naderlinger] beschriebenen Mechanismus für Undo/Redo; erstellen Sie hierzu eine Klasse UndoView, die von UndoManager erbt. Ihre Event-Klasse muß von UndoableEvent erben.

· Achten Sie darauf, welche Informationen im Event gespeichert sein müssen, damit ein Undo/Redo für eine Aktion einwandfrei funktioniert. Die Views sollen nicht beim Model ‚nachfragen’ müssen; die Informationen im Event müssen ausreichen.

· Verwenden Sie für die Buttons die Klasse Command anstatt der üblichen Action(Listener)s.

· Die Kommandos Undo/Redo sind bereits in der Klasse UndoManager vorhanden.

· Für einfache Dialoge (z.B. den Eingabedialog für New, Rename) bietet die Java-Library die Klasse javax.swing.JOptionPane

· Ein Beispiel-Grundgerüst für die Tree-View ist auf der Homepage verfügbar.

· Ändern Sie keinen Code im Command-Framework! Das Framework soll auch nicht mit abgegeben werden. Binden Sie das command.jar (und eventuell auch command-src.jar) in ihr Projekt ein.

Realisieren Sie eine angemessene Paketstruktur!



