Tag der offenen Ttir am Fachbereich Computer-
wissenschaften der Universitat Salzburg: Projekte,
Prasentationen und aktuelle Informationen zum
Studium sowie zur Forschung in der Informatik!

Wir laden Schiilerinnen und Schiiler ein, das Informatikstudium
in Salzburg kennen zu lernen. An unserem |-Day bieten wir allen
Interessierten die Mdglichkeit, unseren Fachbereich von innen
kennen zu lernen. Wir prasentieren aktuelle Projekte aus vielen
Bereichen der Informatik. Aukerdem stellen wir das Studium vor
und zeigen Highlights aus unserer aktuellen Forschung.

Der |-Day findet am Fachbereich Computerwissenschaften im
Techno-Z in Salzburg-ltzling statt. Termin ist der 1. Juli 2014.

An mehreren Stationen werden hier interessante Projekte von
Studierenden und Lehrenden vorgestellt. Dabei ergibt sich die
ideale Mdglichkeit, die Universitat naher kennen zu lernen und
bereits erste Kontakte zu anderen Studierenden und Professoren
zu kniipfen.

9:00 BegriiRung durch den Fachbereichsleiter und
Vorstellung des Studiums
9:00-14:00 Prasentationen der Projekte an den Stationen

10:00 Vorstellung des Studiums

11:00 Vorstellung des Studiums
11:30-13:30  Fir Mittagsverpflegung ist gesorgt!
13:00 Preisverleihung Gewinnspiel

Anmeldung

Um eine persénliche Betreuung organisieren zu kdnnen,
ersuchen wir um Anmeldung per E-Mail an iday@cosy.sbg.ac.at
unter Nennung der erwarteten Teilnehmeranzahl bis 9. Mai 2014.
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Der NAO ist ein vollstandig programmierbarer, autonom agierender Eintauchen in fremde Welten. Dank neuartiger Technologien riickt die Wie bleibt ein Quad Copter in der Luft? Erlebe das Zusammen-
humanoider Roboter. virtuelle Realitat in greifbare Nahe. spiel von Hardware und Software live.

i |
Klassische Spiele interaktiv erleben — die beriihrungs- und bewe- Jeder Mensch hat ein einzigartiges Handvenenmuster. Unser Scanner Wie wird aus einer Idee ein Gegenstand? Wir zeigen einen
gungsempfindlichen Sifteo Wirfel machen es méglich! kann es visualisieren — aber wie funktioniert das eigentlich? kostengtinstigen selbst gebauten 3D Drucker in Aktion.

Optimierung und Simulation von Flugrouten. Kommunikation zwi- Gesteninteraktion, Realistische Wolkenvisualisierung, Spiele in Scratch Filihrung durch das HPC-Zentrum, Experiment und Prasentation
schen Tower und Piloten. Digitale Flugkommunikation. aktueller Simulationen auf Salzburgs Grokrechner Doppler.




